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1 Introducción
Para hacer uso del modelo de datos FIDE (Formato de Intercambio de Datos para la Edificación), será necesario proporcionar una herramienta universal que permita su utilización en cualquier entorno. Esta herramienta es una librería dinámica cCfide.dll.
La librería cCfide.dll está compuesta por un conjunto de clases que encapsulan las entidades del modelo de datos y permiten el acceso a la información de las mismas de una forma sencilla. 

El acceso a los datos del modelo se llevará a cabo a través del punto de entrada a la librería que es la clase CCFicheroFide, mediante cuyas instancias se podrán leer y escribir los ficheros FIDE.

El objeto de este documento es proporcionar una guía de referencia para hacer uso del modelo FIDE desde distintos lenguajes de programación. En los puntos posteriores se proporcionará información de la manera de llevar a cabo la lectura y escritura de ficheros FIDE.

1.1 Estructura de las librerías

La estructura de las librerías, al igual que ocurre en el modelo de datos, es jerárquica. Esto significa que para leer o escribir un fichero FIDE desde una aplicación hay que hacer uso de la clase CCFicheroFide, que tiene definidas las funciones de leer y escribir ficheros.

A partir de aquí, se irán leyendo/escribiendo el resto de elementos del modelo, mediante funciones de lectura/escritura de una forma ordenada. Así, todos los datos contenidos en un fichero FIDE estarán accesibles para el usuario.

La definición de las clases de la librería es muy intutitiva. Por ejemplo, para escribir un material nuevo, se creará una nueva instancia de su clase correspondiente, llamada CCMaterial y se irán completando los distintos campos con la información deseada mediante funciones add y set.

Esta es la metodología que se ha de seguir si la aplicación funciona con el FrameWork de .NET. En caso de que esto no suceda así, y se haya tenido que registrar la librería de tipos (.tlb), la forma de proceder es ligeramente diferente.

Al crear la librería de tipos a partir de la dll generada con .NET, se crean interfaces de todas las clases del tipo _<nombre_clase>, que almacenarán toda la estructura de datos de los distintos elementos, pero de las que no se pueden crear objetos. Para ello, también se crean los componentes de cada una de las clases (Co<nombre_clase>) que implementan las interfaces.

Así, considerando el ejemplo anterior, se definirá una variable de tipo _CCMaterial, que se intanciará con CoCCMaterial.Create. A partir de aquí se podrá acceder a todos los campos del material de la misma forma que antes.

1.2 Pasos previos
La librería cCfide.dll ha sido desarrollada sobre la plataforma .NET, por lo que una aplicación desarrollada bajo la plataforma Win32 no puede utilizarla sin realizar previamente una serie de pasos para adaptarla y transformarla en un componente COM.

La librería se ha desarrollado utilizando el lenguaje C#, por lo que el código generado es un código intermedio o metacódigo que será interpretado por el Framework .NET sin ningún problema. 

El problema surge cuando se desea hacer uso de la librería desde un lenguaje que no funciona sobre el Framework .NET. En este caso, por lo tanto, será necesario transformar la dll generada en una dll “tradicional” capaz de ser importada desde cualquier entorno de programación, independientemente de la plataforma sobre la que trabaje.

Si el cliente que hace uso de la librería trabaja sobre .NET, el único paso necesario es importar la librería cCfide.dll y empezar a hacer uso de la misma.

Sin embargo, si el cliente es COM, será necesario llevar a cabo una serie de pasos previos antes de empezar a utilizar la librería:

· Crear la librería de tipos que usará el cliente COM

· Registrar esa librería de tipos en el sistema

· Registrar la librería en la caché global (GAC), para que, tanto las aplicaciones .NET, como los clientes COM puedan encontrarla, sin necesidad de hacer una copia local.

Para registrar el componente y crear la librería de tipos, se usará la utilidad regasm.exe. Desde el directorio en el que esté la librería se escribirá  “resgam cCfide.dll /tlb”
Una vez hecho esto se habrá creado la librería de tipos (cCfide.tlb) y se habrá registrado la librería, posibilitando así su utilización desde un cliente COM.

A continuación, será necesario registrarla el el GAC (caché de ensamblados global), de forma que cualquier aplicación tenga acceso a ella sin necesidad de realizar una copia local. Para llevar a cabo este registro habrá que ejecutar la sentencia “gacutil /i cCfide.dll”.

En el momento en que se haya registrado la librería en la GAC, se podrá hacer uso de ella desde cualquier aplicación importando la librería de tipos y generando una unit (cCfide_TLB.pas) donde se encontrarán todas las definiciones de la dll, por lo que habrá que incluirla en la región uses de los ficheros que la utilicen.

2 Uso de las librerías

2.1 Lectura de un fichero FIDE
La lectura de un fichero XML, basado en el modelo de datos FIDE, se lleva a cabo de una forma muy sencilla, tal y como se observa en el siguiente bloque de código:
[Delphi]
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En primer lugar será necesario definir una variable de tipo _CCFicheroFide, que almacenará toda la estructura de datos del fichero FIDE, y crear una instancia de la misma, representada por la clase CoCCFicheroFide, mediante la función Create. Esta función devolvera una interface a partir de la cual se podrá hacer uso de todas las propiedades y métodos de la clase.

Una vez obtenida la instancia del componente, se llamará a la función abrirFichero( const path: WideString), mediante la cual se almacenarán los datos del fichero FIDE contenido en la ruta indicada por el parámetro path de la función.

Asi, a partir de esta variable, se podrá acceder a todos los datos del fichero FIDE, haciendo posible, la lectura y escritura de los mismos.

2.2 Lectura del Descriptor de la Edificación de un Fichero FIDE.

Toda la información de carácter descriptivo y estructural de un proyecto de edificación se almacena en el campo DescriptorEdificacion del fichero FIDE. En el siguiente ejemplo se muestra el proceso empleado para obtener dicho Descriptor de la Edificación y los datos almacenados en cada uno de sus campos.

 [Delphi]
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Para llevar a cabo la lectura de cualquier campo del fichero FIDE se utilizan funciones del tipo get. Dichas funciones, en general, no necesitan ningún parámetro y permiten obtener cada uno de los campos de un elemento y almacenar los datos en una variable del tipo apropiado.

Para obtener el Descriptor de la Edificación de un fichero FIDE se utiliza la función de la clase CCFicheroFide, getDescriptorEdificacion(), cuyo valor de retorno es un elemento del tipo ​_CCDescriptorEdificacion.

A partir de la variable que almacena el Descriptor de la Edificación, se pueden obtener todos los datos que contiene, ya sean simples, como, por ejemplo, el Título de la Promoción, o complejos, como los sitios, edificios o recintos.

En el bloque de código anterior, se ha obtenido, en primer lugar, el Título de la Promoción. La función getTituloPromocion() devuelve un puntero a un estructura SafeArray, la cual contiene un campo que es un puntero al vector de los elementos _CCCadenaMulti que constituyen el título de la promoción. Mediante la sentencia 

titulo := pTitulo.pvData,
se obtiene un puntero al primer elemento de dicho vector. A partir de esta variable, de tipo _CCCadenaMulti, se puede obtener el nombre del elemento (getNombre()) y el idioma en el que está (getIdioma()).

Tras obtener el título de la promoción, se lee la dirección donde se llevará a cabo el proyecto, mediante la función getDireccion() que devuelve un elemento del tipo _CCDireccion, a partir del cual se podrán obtener tanto la Dirección Postal (_CCDireccionPostal) como la Dirección Electrónica (_CCDireccionElectronica).

Por último, se muestra la recuperación de los Sitios en los que se llevará a cabo el proyecto.

2.3 Modificar el Descriptor de la Edificación

La librería cCfide.dll también permite modificar y añadir elementos a los distintos elementos del fichero FIDE, implementando, para ello, funciones add y set. 

A continuación se propone un ejemplo donde se han llevado a cabo diversos cambios en el Descriptor de la Edificación
[Delphi]
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En primer lugar, se añade el Título de la Promoción al Descriptor mediante el procedimiento: 

addTituloPromoción(const titulo: WideString; const idioma: WideString),

donde mediante el parámetro título se añade el nuevo Título de la Promoción. En el parámetro idioma se indica el código de la lengua en la que se proporciona el Título.

En este bloque de código también se ha modificado el número de la Dirección Postal, mediante el procedimiento setNumero(const numero: Integer), aplicado a la Dirección Postal.
Además se ha añadido una nueva zona al Descriptor mediante el procedimiento addZona(const uso :WideString; const descripcion :_CCCadenaMulti);
donde uso es el string que define la funcionalidad de una determinada zona y descripcion proporciona información adicional de la misma.

2.4 Lectura de los elementos de un fichero FIDE.

Además del descriptor de la edificación, donde está almacenada toda la información estructural y descriptiva del proyecto de construcción, en el fichero FIDE se definen colecciones de elementos a los que se hará referencia desde el descriptor de la edificación o desde otros elementos del modelo. 

En el ejemplo siguiente se muestra la lectura de uno de los elementos definidos en el modelo FIDE, aunque el proceso es similar en el resto de elementos.

[Delphi]
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El conjunto de elementos que va a ser leído es el formado por los agentes que toman parte en el proceso de construcción y que han sido incluidos en el fichero FIDE. Para llevar a cabo la lectura de la colección, se utilizará la función getAgentes(), que devuelve un puntero a una estructura SafeArray. A partir de dicho puntero se pueden obtener todos los agentes definidos en el fichero. Una vez extraído cada agente y almacenado en una variable de tipo _CCAgente, se podrán leer todos los campos que lo componen mediante funciones get. 

2.5 Añadir un elemento al fichero FIDE

De la misma forma que la librería cCfide.dll permite la lectura de todos los elementos que forman parte de las colecciones de un fichero FIDE, también permite añadir o modificar elementos, mediante funciones add y set, mediante un procedimiento muy sencillo.

En el siguiente ejemplo se añade un elemento CCAgente al fichero:

[Delphi]
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En primer lugar, se ha de definir una variable del tipo ​_CCAgente, de la que será necesario crear una instancia mediante la función Create de la clase CoCCAgente.

Una vez hecho esto, habrá que ir creando instancias de los distintos elementos complejos que componen el agente para después añadirlos mediante la función

addAgente(const personaJuridica :_CCPersonaJuridica;
          const persona :_CCPersona; 
          const certificaciones : PSafeArray);
donde:

· personaJuridica será distinto de nil si el agente es una organización o empresa.

· persona será distinto de nil si el agente es una única persona.

· certificaciones será distinto de nil si el agente está en posesión de algún certificado que acredite su actividad.

Por último, será necesario añadir el agente al fichero FIDE mediante la función del componente _CCFicheroFide:
addAgente(const agente: _CCAgente)
2.6 Añadir un elemento a otro elemento del fichero.
En el modelo de datos FIDE existen una gran cantidad de elementos que hacen referencia a otros para completar su definición. Por lo tanto, la librería cCfide.dll permite añadir elementos a otros de una forma sencilla.

En el siguiente ejemplo se creará una nueva instalación a la que se le añadirá un elemento del tipo Termo Eléctrico, existente en la colección de elementos de las instalaciones del fichero FIDE.

[Delphi]
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En primer lugar es necesario obtener el elemento Termo Eléctrico, que forma parte de un fichero FIDE. Para ello se hará uso de la función getTermoElectrico() que devuelve un puntero a una estructura SafeArray que almacena el conjunto de termos eléctricos definidos en el fichero.

A continuación hay que crear una instancia de la instalación, con la función Create de la clase CoCCInstalacion, para, posteriormente, ir proporcionando los valores a los distintos campos. 

El elemento termo eléctrico obtenido anteriormente, se añadirá a la instalación mediante la función de _CCInstalacion
addElementoInstalacion(const idElemento: WideString)

donde idElemento es el identificador interno del elemento, resultado de la función getId().
Por último será necesario añadir la instalación al fichero FIDE, mediante el procedimiento addInstalacion(const instalacion: _CCInstalacion).
2.7 Escribir un fichero FIDE

Mediante la función ToXmlFile(const path: WideString) se escriben los datos almacenados en la variable fichero de tipo _CCFicheroFide en un fichero XML en la ruta especificada por el parámetro path. 

[Delphi]
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Antes de escribir la variable fichero en un fichero FIDE, la función ToXmlFile valida lo que se va a escribir comparandolo con el modelo de datos existente. En el caso de que la validación sea incorrecta, el fichero no se escribirá y la aplicación lanzará una excepción.

Para evitar esto hay que tener en cuenta varias premisas:

· Determinar los campos mínimos de un fichero FIDE. Así, el fichero tiene que contener, como mínimo, un Descriptor de la Edificación, y éste a su vez un Sitio. El Sitio ha de tener un Identificador y una LocalizacionSitio.

· Determinar los campos obligatorios de los elementos que se añadan.

· Escribir los valores correctamente, es decir, dentro del rango correspondiente a cada uno.

3 Ejemplo de uso

A continuación se va a mostrar la forma de hacer uso de las librerías FIDE en un ejemplo real como es el “Catálogo del Perfil de Calidad”.

3.1 Catálogo del Perfil de Calidad en FIDE

La información contenida en el catálogo del Perfil de Calidad es básicamente sobre cuatro elementos constructivos: Fachadas, Particiones, Cubiertas y Forjados.

La estructura básica de los datos proporcionados por el catálogo de estos elementos es común para los cuatro: los elementos están compuestos por varias capas de distintos materiales y de distinto espesor. Todas estas capas proporcionarán al elemento resultante las propiedades que lo caracterizan. Además, la codificación de cada uno de estos elementos es propia del Perfil de Calidad de la Comunidad Valenciana y dependerá del tipo de elemento, así como del espesor de cada una de sus capas.

Para representar toda esta información en el modelo FIDE se utilizan dos elementos: Cerramientos Verticales (para Fachadas y Particiones) y Cerramientos Horizontales (para Cubiertas y Forjados).
La información del catálogo del PC de estos elementos constructivos es la siguiente:

· La codificación que se asigna a cada tipo de elemento constructivo en función de su tipo, de las capas que lo componen y del espesor de las mismas.

· El material que compone cada una de las capas que forman el cerramiento.

· Las propiedades que caracterizan al cerramiento.

A continuación se verá un ejemplo para comprender cómo se deben escribir y leer todos estos datos en un fichero FIDE.

3.2 Escritura de un elemento del Catálogo

3.2.1 Creación del fichero FIDE

Para escribir un fichero FIDE mediante las librerías proporcionadas, únicamente es necesario instanciar un objeto CCFicheroFide y añadirle los distintos elementos que se desea que almacene.

Sin embargo, hay que tener en cuenta que cualquier fichero FIDE debe tener definidos una serie de campos obligatorios para que el fichero sea completamente válido. Así, todos los ficheros FIDE tienen que tener un DescriptorEdificacion, donde se definirá un Sitio con un Identificador y una LocalizaciónSitio.

Por lo tanto, antes de empezar a escribir los elementos constructivos, habrá que escribir estos datos obligatorios. 

[Delphi]
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En primer lugar, se definen las variables que almacenarán la información relativa al fichero FIDE en su conjunto, al Descriptor de la Edificación y a un Sitio.
Para comenzar a escribir un fichero FIDE, será necesario instanciar los objetos correspondientes mediante los componentes asociados a las interfaces que los definen – variable:=Co<nombre_clase>.Create; Posteriormente, se añadirá la información correspondiente a estos campos obligatorios. Hay que tener en cuenta que, para evitar posibles errores, es conveniente introducir de una forma ordenada los datos, empezando por los elementos del nivel más bajo en la jerarquía. 
Así, en este caso, se añadirá la información de identificación y localización (identificación catastral) al Sitio, para, posteriormente añadirlo al Descriptor de la Edificación. Por último, se añadirá el Descriptor de la Edificación al fichero FIDE y se escribirá el fichero XML correspondiente en la ruta que se especifique en el path.

3.2.2 Escritura de una Fachada

La fachada que se propone como ejemplo para su escritura en un fichero FIDE es la siguiente:

	Código
	Sección

Cotas en mm
	E

mm
	M

Kg/m2
	R

dBA
	K

W/m2 ºC

	FC01a01
	[image: image13.wmf]
	215+EAT
	269
	51
	___1___     

0,36+RAT


Siendo:

LP11’5    Ladrillo cerámico perforado de 11’5 cm

ENF-B     Enfoscado de mortero bastardo de 1’5 cm

AT            Aislamiento Térmico

LH7          Ladrillo cerámico hueco doble de 7 cm

ENL         Enlucido de yeso de 1’5 cm

y, siendo el aislamiento Lana de Vidrio de tipo 1 (EAT = 2 cm y RAT=0.48)

[Delphi]
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En primer lugar, será necesario crear la fachada e ir asignándole la información que la caracteriza.

[Delphi]
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Tanto para crear una fachada, como para crear cualquier otro elemento constructivo, hay que seguir una serie de pasos.

En primer lugar, hay que tener en cuenta que una fachada es un elemento constructivo. La información de tipo identificativo y descriptivo se almacenará en una variable del tipo ​_CCElementoConstructivo, y la información que especifica características y propiedades del elemento, se guardará en una variable del tipo ​_CCElementoConstructivoCerramientoVertical. 
Una vez se tengan almacenados todos los datos necesarios, habrá que determinar que el elemento constructivo es un cerramiento vertical (y no una ventana o una viga). Para ello se utilizará la función 


setCerramientoVertical(const cCerramientoV:





   _CCElementoConstructivoCerramientoVertical)

Previamente a determinar el material del que está hecho la fachada y las propiedades de la misma, habrá que crear ambos elementos y almacenar en ellos la información adecuada.

El conjunto de propiedades de la fachada en general se define:

[Delphi]


[image: image16]
El material del que está hecho la fachada:

[Delphi]
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La definición de cada una de las capas se realiza de forma independiente, considerando que cada una de ellas está constituida por un material que podrá ser simple o compuesto. La definición de estos materiales implica que haya que incluirlos también en el fichero FIDE. Además, cada capa tendrá un espesor que se representará mediante un conjunto de propiedades que habrá que añadir tanto a la capa, como al fichero FIDE.

Primero vamos a definir los materiales que conforman cada una de las capas, que consideraremos simples para no complicar el ejemplo, sin embargo éstos pueden estar compuestos a su vez por otros materiales.

[Delphi]
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A continuación será necesario crear las capas que conforman el “material” de la fachada. Estas capas, además de ser de un determinado material, también tienen un determinado espesor, que habrá que especificar mediante un conjunto de propiedades.

[Delphi]
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3.2.3 Lectura de una Fachada

Para leer un fichero FIDE ya existente se utilizará la función abrirFichero y las funciones get de los distintos elementos.

[Delphi]
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var


   fichero: _CCFicheroFide;








procedure abrirFichero(const fichero: _CCFicheroFide; 


                        const path: WideString);


   begin


      fichero:=CoCCFicheroFide.Create;


      fichero.abrirFichero(path);


end;





procedure leerDescriptorEdificacion(const descriptor: _CCDescriptorEdificacion);





var


   pTitulo: PSafeArray;  {Puntero a una estructura de datos que almacenará


                                     un puntero al vector de los datos del


                                     Titulo de Promoción}


   titulo: ^_CCCadenaMulti;         {Puntero un elemento _CCCadenaMulti}


   nombre: WideString;              //Nombre del Título de la Promoción


   direccion: _CCDireccion;         //Dirección completa del proyecto


   direccionP: _CCDireccionPostal;  //Dirección Postal del proyecto


   numero: Integer;                 //Número de Dirección Postal del Proyecto;


   pSitio: PSafeArray;  {Puntero a una estructura de datos que almacenará


                         un puntero al vector de los Sitios del Descriptor}


   sitio: ^_CCSitio;                //Puntero al vector de Sitios.





begin


    descriptor := fichero.getDescriptorEdificacion();


    pTitulo := descriptor.getTituloPromocion();


    titulo := pTitulo.pvData;


    nombre := titulo.getNombre();


    ShowMessage('El titulo del proyecto es: '+nombre);





    dir := descriptor.getDireccion();


    dirP := dir.getDireccionPostal();


    numero := dirP.getNumero();


    ShowMessage('El número de la dirección postal del proyecto es: '+numero);





    pSitio := descriptor.getSitios();


    sitio := pSitio.pvData;





end;





procedure escribirDescriptorEdificacion(const descriptor: _CCDescriptorEdificacion);


var


   direccion: _CCDireccion;         //Dirección completa del proyecto


   direccionP: _CCDireccionPostal;  //Dirección Postal del proyecto


   numero: Integer;                 //Número de Dirección Postal del Proyecto


   descripcion: _CCCadenaMulti;     //Descripción de la Zona según Uso


begin


    .


    .


    //Añadir Titulo de Promoción del Descriptor


    descriptor.addTituloPromocion('Nuevo Titulo','es');


    .


    .


    //Modificar el número de la dirección postal


    dirP.setNumero(8);


    .


    .


    //Añadir una zona según uso


    descripcion:=CoCCCadenaMulti.Create;


    descripcion.setCCCadenaMulti('Descripcion','es');


    desc.addZona('relacionYOcio',descripcion);


end;





procedure leerAgentes;


var


pAgentes: PSafeArray;      {Puntero a una estructura de datos que almacenará


                                     un puntero al vector de los Agentes}


agentes:^_CCAgente;                  {Puntero a un elemento _CCAgente}


personaJuridica: _CCPersonaJuridica; //Persona Jurídica


cif: WideString;                     //Cif de la persona jurídica





begin


pAgentes:=fichero.getAgentes();        {Puntero al SafeArray que contiene los 						datos de los agentes}


agentes:=pAgentes.pvData;		    //Puntero al primer agente


personaJuridica:=agentes.getPersonaJuridica();


cif:=personaJuridica.getCif();


ShowMessage(cif);


end;





procedure escribirAgente;


var


agente: _CCAgente;                       //Agente


persona:_CCPersona;                      //Persona





begin


agente:=CoCCAgente.Create;


persona:=CoCCPersona.Create;


persona.addApellidos('Apellido');


persona.setNif('98765432');


agente.addAgente(nil,persona,nil);


fichero.addAgente(agente);


end;





procedure escribirInstalacion;


var


pTermo: PSafeArray;


termo: ^_CCTermoElectrico;


instalacion: _CCInstalacion;





begin


pTermo:=fichero.getTermoElectrico();


termo:=pTermo.pvData;


instalacion:=CoCCInstalacion.Create;


instalacion.setTipoInstalacion('fontaneria');


instalacion.addElementoInstalacion(termo.getId());


fichero.addInstalacion(instalacion);


end;





var


   fichero: _CCFicheroFide;








procedure escribirFichero(const fichero: _CCFicheroFide; 


				 const path: WideString);


   begin


      fichero.ToXmlFile(path);


   end;





var


fichero: _CCFicheroFide;           


desc: _CCDescriptorEdificacion;


sitio: _CCSitio;








//Se instancia el objeto CCFicheroFide


fichero:=CoCCFicheroFide.Create;


//Se instancia el objeto CCDescriptorEdificación


desc:=CoCCDescriptorEdificacion.Create;


//Se instancia el objeto CCSitio


sitio:=CoCCSitio.Create;


//Se asigna el identificador a Sitio


sitio.addIdentificador('sitio1');


//Se asigna una Identificación Catastral a Sitio (Localización) 


sitio.setIdentificacionCatastral('identificacion');


//Se añade el sitio al Descriptor de la Edificación


desc.addSitio(sitio);


//Se añade el Descriptor de la Edificación al Fichero FIDE


fichero.setDescriptorEdificacion(desc);


//Se escribe el fichero xml


fichero.ToXmlFile(path);





//Definición de Variables





var


//Variables que almacenarán la información de la Fachada


elemento: _CCElementoConstructivo;


fachada: _CCElementoConstructivoCerramientoVertical;





//Variables que almacenan los conjuntos de propiedades





//propLP: Para definir el espesor de la capa de ladrillo perforado


cPropLP:  _CCConjuntoPropiedades;


 //propLP: Para definir el espesor de la capa de mortero bastardo                         


cPropENF: _CCConjuntoPropiedades;


//propLP: Para definir el espesor de la capa de aislamiento


cPropAT:  _CCConjuntoPropiedades;


//propLP: Para definir el espesor de la capa de ladrillo hueco


cPropLH:  _CCConjuntoPropiedades;


//propLP: Para definir el espesor de la capa de enlucido


cPropENL: _CCConjuntoPropiedades;


//propLP: Para definir las propiedades de la fachada


cPropFC:  _CCConjuntoPropiedades;





//Para definir las propiedades


dimensionales: _CCDimensionales;


termicas: _CCTermicas;


acusticas: _CCAcusticas;


ponderales: _CCPonderales;





//Variables que almacenan la información sobre los materiales


lp:    _CCMaterial;   	//Ladrillo perforado


capa1: _CCCapa;          


enf:   _CCMaterial;	//Enfoscado de mortero	


capa2: _CCCapa;


at:    _CCMaterial;	//Aislante térmico


capa3: _CCCapa;


lh:    _CCMaterial;	//Ladrillo hueco


capa4: _CCCapa;


enl:   _CCMaterial;	//Enlucido de yeso


capa5: _CCCapa;





//Material compuesto por capas que forma la fachada


fc:    _CCMaterial;	








//Variable que almacena la información de clasificación


clasif: _CCClasificacion








//Se instancia un elemento constructivo genérico


elemento:= CoCCElementoConstructivo.Create;





//Se asigna al elemento un Nombre y un Identificador, en este, //caso, el Nombre será el código identificativo. 


elemento.addNombre_2('FC01a01','es');


elemento.addIdentificador('otro','fachada');





//Se instancia un elemento constructivo Cerramiento Vertical


fachada:=CoCCElementoConstructivoCerramientoVertical.Create;





//La codificación de la fachada será una Clasificación donde el //sistema seleccionado es el creado para el Perfil de Calidad


clasif:=CoCCClasificacion.Create;


clasif.setSistemaClasificacion('Perfil de Calidad');


clasif.addValor('FC01a01');





//Se añade la clasificación a fachada


fachada.addClasificacion(clasif);





//Se añade el material del que está hecha la fachada


fachada.setMaterial(fc);





//Se añaden las propiedades que caracterizan a la fachada


fachada.addListaConjuntosPropiedades(cPropFC);





//Se indica que el elemento genérico es un Cerramiento Vertical


elemento.setCerramientoVertical(fachada);








//PROPIEDADES DE LA FACHADA COMPLETA





//Se instancia el Conjunto de Propiedades de la Fachada 


cPropFC:=CoCCConjuntoPropiedades.Create;





//Se añade el Espesor Total de la Fachada


dimensionales := CoCCDimensionales.Create;


dimensionales.setEspesor(235, 'MMT', '');





cPropFC.setDimensionales(dimensionales);





//Se añade la Densidad Superficial de la Fachada


ponderales:= CoCCPonderales.Create;


ponderales.setMasa(269,'28','');





cPropFC.setPonderales(ponderales);





//Se añade el Aislamiento Acústico Aéreo


acusticas:=CoCCAcusticas.Create;


acusticas.setAislamientoAcusticoAereo(51,'2N','');





cPropFC.setAcusticas(acusticas);





//Se añade la Conductividad Térmica


termicas:=CoCCTermicas.Create;


termicas.setConductividadTermica(1.19,'','');





cPropFC.setTermicas(termicas);





//Se añade este conjunto de propiedades al fichero FIDE


fichero.addConjuntoPropiedades(cPropFC);








//MATERIAL DE LA FACHADA





//Se crea un objeto del material


fc:=CoCCMaterial.Create;





//Se especifica que será un Material compuesto por Capas.


fc.putCapas();


fc.setTipoComposicionDefUsusario('capas');





//Se le da un Nombre: en este caso el de la fachada.


fc.addNombre_2('FC01a01','es');





//Se añaden las distintas capas, empezando por la más exterior


fc.addCapas_2(capa1);


fc.addCapas_2(capa2);


fc.addCapas_2(capa3);


fc.addCapas_2(capa4);


fc.addCapas_2(capa5);





//Se añade el material al fichero FIDE


fichero.addMaterial(fc);








//MATERIALES





//Ladrillo Perforado





lp:=CoCCMaterial.Create;                 //Se crea un objeto material


lp.putSimple();                          //Se considera que es simple


lp.setTipoComposicionDefUsusario('simple');


lp.addNombre_2('Ladrillo Perforado 11.5 cm','es');





//Se añade al fichero FIDE


fichero.addMaterial(lp);








//Enfoscado Bastardo





enf:=CoCCMaterial.Create;                //Se crea un objeto material


enf.putSimple();                         //Se considera que es simple


enf.setTipoComposicionDefUsusario('simple');


enf.addNombre_2('Enfoscado Mortero Bastardo','es');





//Se añade al fichero FIDE


fichero.addMaterial(enf);





//Aislamiento Térmico





at:=CoCCMaterial.Create;                //Se crea un objeto material


at.putSimple();				     //Se considera que es simple


at.setTipoComposicionDefUsusario('simple');


at.addNombre_2('Aislante Termico de 2 cm','es');





//Se añade al fichero FIDE


fichero.addMaterial(at);





//Ladrillo Hueco





lh:=CoCCMaterial.Create;                 //Se crea un objeto material


lh.putSimple();                          //Se considera que es simple


lh.setTipoComposicionDefUsusario('simple');


lh.addNombre_2('Ladrillo Ceramico Hueco Doble de 9 cm','es');





//Se añade al fichero FIDE


fichero.addMaterial(lh);





//Enlucido de Yeso





enl:=CoCCMaterial.Create; 			//Se crea un objeto material


enl.putSimple();					//Se considera que es simple


enl.setTipoComposicionDefUsusario('simple');


enl.addNombre_2('Enlucido Yeso','es');





//Se añade al fichero FIDE


fichero.addMaterial(enl);



































//Capa de Ladrillo Perforado





capa1:=CoCCCapa.Create;             	  //Se crea un objeto Capa





capa1.addNombre('Hoja Principal','es');    //Se le da un Nombre





//Se especifica que forma parte de la Hoja Principal de la Fachada


capa1.setGrupo('hojaPrincipal');	        





//Conjunto de propiedades que contendrá el Espesor


cPropLP:=CoCCConjuntoPropiedades.Create;


dimLP:=CoCCConjuntoPropiedades.Create;


dimLP.setEspesor(11.5, 'CMT', '');


cPropLP.setDimensionales(dimLP);


fichero.addConjuntoPropiedades(cPropLP);





//Se añade el Conjunto de Propiedades a la Capa


capa1.addListaConjuntoPropiedades(cPropLP); 





//Se especifica el material de la Capa 1


capa1.setMaterial(lp);





//Lo mismo con las otras capas


.


.


//Una vez, definidas todas las capas se añaden al material


//fc.addCapas_2(capa1);








//LECTURA DE UNA FACHADA


procedure leerFicheroFIDE();





var


pFach: PSafeArray;


fach: _CCElementoConstructivoCerramientoVertical;


elemento: ^_CCElementoConstructivo;


mMaterial: _CCMaterial;


id:WideString;





begin


fichero:=CoCCFicheroFide.Create;


fichero.abrirFichero('D:/pruebaFachada.xml');  //Se abre el Fichero





//Se van leyendo los elementos


pFach:=fichero.getElementoConstructivoCerramientoVertical();


elemento:=pFach.pvData;





fach:=elemento.getCerramientoVertical();


mMaterial:=fach.getMaterial();


id:=mMaterial.getID();





end;
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